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1 概述
	调研对象：
	郑州轻工业学院软件技术学院
	调研时间：
	20090925

	调研方式：
	问卷式
	调研内容：
	见6

	有效问卷：
	185
	抽样问卷：
	62


2调研目的
· 了解我校学生的就业意向。

· 了解我校学生目前在校的学习情况。

· 了解我校学生对于人生以及培训的期望。

· 了解我校学生对于我们培训中心进一步的教学要求。
3 调研数据分析
	选择项

    题号
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	8%
	58%
	34%
	
	
	

	2
	32%
	14%
	54%
	
	
	

	3
	25%
	64%
	8%
	3%
	
	

	4
	40%
	17%
	30%
	11%
	
	

	5
	56%
	34%
	10%
	
	
	

	6
	66%
	11%
	11%
	2%
	3%
	7%

	7
	24%
	37%
	16%
	23%
	
	

	8
	38%
	42%
	12%
	8%
	
	

	9
	63%
	23%
	14%
	
	
	

	10
	34%
	13%
	24%
	21%
	8%
	

	11
	79%
	2%
	8%
	11%
	
	

	12
	45%
	47%
	8%
	
	
	

	13
	36%
	42%
	22%
	
	
	

	14
	18%
	74%
	8%
	
	
	

	15
	56%
	31%
	5%
	8%
	
	

	16
	55%
	16%
	11%
	8%
	10%
	

	合计
	共62份有效随机抽样问卷


2 调研结果汇总
        根据以上数据分析，其中

· 对微软（外企）工作模式选择了解的仅占8%，选择不了解或者仅知道占92%。

· 毕业后，如果工作不满意选择重新找工作占68%，如果工作不满意选择努力去适应占32%。

· 工作中，能够适应软件类团队开发模式，选择团队合作精神的占64%，选择其它的占36%

· 认为英语在自己的职业生涯中3年内就有用的占56%，3~5年内才有用的占34%，5年之上才有用的占10%。
· 选择软件开发工程师岗位的占66%，选择软件测试工程师的占11%，选择网站美工岗位的占11%，其它如DBA、网管等专业的占12%。

· 毕业后希望到上海工作的占37%，希望去北京工作的占24%，希望去深圳工作的占16%，其它地方工作的占23%。

· 比较看好.net技术方向的占63%，比较看好java方向的占23%。
· 认为软件开发职位有技术含量的占42%，没有技术含量的占58%。
· 对于类似于3G等计算机未来技术关心的占64%，不关心的占36%。
· 熟悉网站平台项目的占56%，熟悉企业级应用项目的占31%，熟悉OA项目的占5%，熟悉软硬结合项目的占8%。

· 认为网络游戏只是一种娱乐方式的占74%，非常喜欢的占18%，深恶痛绝的占8%。

· 认为培训是一种充电方式的占45%，就业平台的占47%。

· 对于要参加的培训机构注重培训质量的占79%，注重价格的占10%，注重公司名气的占11%
· 了解一个培训机构通过网络了解的占55%，通过朋友了解的占16%，通过历届学生了解的占11%，通过直接咨询了解的占8%，其它方式了解的占10%。
3 调研分析建议

     根据调研数据分析，对于我学院计算机软件专业有以下几点建议供参考：
· 加强将就业学生的职业规划及职业素养（团队合作精神）的培养，降低学生走向社会后的跳槽率。比如，组织本届学生与历届成功学生的交流会，增加成功就业案例课程等。

· 增加学生广泛的从业辅助技能性趣的培养，比如学校公开支持的社团，鼓励学生自己组织社团或者俱乐部等。

· 端正学生对于游戏的认知，比如：创造宽松的积极的游戏环境，限制学生游戏时间等
· 加强对于学生企业级项目的实训课程，激发学生对于专业知识的兴趣。

· 加强学生对于社会培训机构的正确引导及认知，建议学生不要完全相信网络，要通过直接咨询甚至现场考察去正确判断自己的选择的培训机构及方向。

· 增加软件开发最新技术的补充课程，做到技术先进性，实时性，便于学生就业后多元化的发展。
        对于培训中心应该就以下几方面进行加强：

· 继续加强并保证专业的培训质量，要让学员学有所得，学有所用。

· 增加企业口语英语培训课程。

· 实战项目多元化，培养学生对于本专业计算机机能的信心。

· 加强网络宣传力度。

· 加强培训环境的改善，让学员在一个更加舒适的环境中学习。

· 增加手持设备开发的培训方向，为学员创造更多的就业机会。
6调研问卷（附件1）
· 你对微软（中国）项目开发模式了解吗？

 A、了解    B、知道一点    C、完全不了解

· 毕业后您从事的不是自己喜欢的或者不适合自己的工作，您怎么办？

A、努力工作在工作中建立起自己的兴趣    B、直接拒绝上班继续寻找自己喜欢的工作

C、先干着然后慢慢寻找适合自己的工作

· 您认为企业需要的人才标准最重要是哪个？（只能选择一个）

A、学习创新能力    B、团队合作精神    C、吃苦耐劳   D、道德品质

· 毕业后您对自己职业人生未来5年的发展规划的定位是？

A、从事技术行业    B、从事管理行业    C、自主创业    D、进入事业单位

· 英语非常重要，您认为英语在自己的人生职业生涯中哪时才会产生作用？

A、毕业后3年内    B、毕业后3~5年  C、毕业后5年之上

· 如果您想在软件行业做出一番自己的事业，您比较偏向于从哪个工作岗位？

A、软件开发工程师    B、软件测试工程师    C、美工  

D、数据库DBA        E、企业网管          F、其它

· 您毕业后比较向往在哪个城市发展？

A、北京    B、上海    C、深圳    D、其它

· 您对目前国内软件行业中的软件开发工程师这个岗位怎么看？ 

A、软件民工    B、高技术IT人才    C、挣钱的或者赖以生存的手段    D、其它

· 软件开发技术阵营基本分为两个方向，您偏向于选择哪个方向？

A、微软.net方向   B、Java方向  C、两个方向都可以或者其它

· 微软.net企业级开发经常使用的技术有，您对哪几个比较感兴趣？

A、SharePoint    B、BizTalk    C、SOA    D、WPF    E、Reporting Service

· 您对将要选择的培训机构比较看重是哪个方面？

A、培训质量    B、价格优势    C、培训规模    D、公司名气

· 您对“培训”是怎么看的？ 

A、充电    B、就业平台    C、无所谓随大流

· 您对目前3G网络下的增值产品以及3G网络的未来发展持什么态度？

A、没有想过    B、是个很有“钱”途的行业    C、行业很好但是机遇不大

· 您对您常玩的网络游戏是怎么看的？

A、非常喜欢    B、一种娱乐休息的方式    C、深恶痛绝坚决不玩

· 您在学软件技术的过程中有哪些项目经验？

A、网站平台项目    B、企业应用项目    C、办公OA项目    D、软硬结合项目

E、ERP类型的大型项目    F、二次开发平台性质的项目

· 您将对21CNIT优先从哪个渠道进行了解？

A、网络    B、朋友   C、培训中心学生    D、直接咨询     E、其它
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